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Version der Anleitung 20.12.2007-4-va
CoDeSys — Allgemeine Anleitung (mit Simulation)
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1.1 Thema: Neues Programm erstellen
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2. Programmbaustein erstellen

2.1 Projekt => Objekt => Einflugen

|Projekt Einfigen Extras Online Fenster Hilfe
Ubersetzen Fi1 |1 00 %
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2.2 ,Funktionsblock" auswahlen, ,FUP“, Name beliebig eingeben (hier Ottol), OK
|

Neuer Baustein

Mame des Bausteins:

— Typ des Bausteins
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2.3 Ergebnis:
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3. Adressvergabe : Wir nutzen die Belegungsliste (vgl. 11., separates
Wenn nicht: Testen der Adressvergabe (geht nur an dem mit der Anlage verkniipftem Rechner, siehe
Belegungsliste) => Hinweis fir den Lehrer: Hinweisblatt zur Konfiguration nutzen/beachten. (Testen

-4, PLC_PRG (PRG-FUP)
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4, Otto1 (FB-FUP)
0001 [:UNCTION_EILOCK Otto

VAR_INPUT
END_VAR
\VAR_OUTPUT
END_VAR
VAR
END_VAR

Blatt).

der Slaves) — Verbindung mit der Anlage herstellen (vgl. Kap. 9)

4. SPS-Programm erstellen

4.1 Einfigen des gewilinschten Bausteins (UND, ODER, RS-Glieder, Zahler, Timer...)
a) Rechte Maustaste im das Feld fur die Netzwerke klicken und ,Baustein“ auswéahlen. Das
Programmierfeld ist das Netzwerkfeld.
b),Einfigen“, => ,Baustein“ einfligen.
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4.2 Baustein

AND-Baustein (AND kann hier auf OR fir ODER oder auf RS geandert werden)

VAR
| oooi END_VAR
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TasterZgruen|
229

4.3 Bezeichnung Eingang einfiigen (vgl. Belegungsliste)

4.5 Ergebnis = die Variablen werden automatisch im oberen Fenster in die Variabelenliste
etragen: (Taster2gruen AT %IX ...)
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4.6 Zweiten Taster einfligen:
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4.4 Adresse des Eingangs einfiigen. Hier %1X1.2.1, OK



4.7 Ausgang zuweisen:
Maus in das Quadrat an der rechte Seite des Bausteins fiihren, klick mit der rechten Maustaste und

LLZuweisung" auswahlen

U ., otto1 (FB-FUP)

D00[FUNCTION_BLOCK Otto1

iG (A

"8l Blels

END_VAR

AND /

TasterZ2gruen—
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4.8 Ergebnis:
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4.10 Ergebnis:
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5. Programmbaustein in PLC_PRG einfiigen
5.1 Doppelklick auf PLC_PRG (linkes Fenster)

5.2 Baustein einfiigen (Maus in das Quadrat neben den roten Fragezeichen und auf rechte Maustaste

klicken, ,Baustein“ auswahlen
P s F =
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5.3 Ergebnis
L

5.4 Taste F2

5.5 Auswabhl: ,Definierte Funktionsblocke®. Der vorher programmierte Baustein ist hier blau hinterlegt.
Bestétigung mit OK.
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5.6 Links neben den Baustein klicken zur Bestéatigung
5.7 Ergebnis

e
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5.8 Namen vergeben an den Programmbaustein = Ottol
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5.9mlainks neben den Baustein klicken (Linke Maustaste)
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5.10 Auswahl tiber -

5.11 Definierte Funktionsblécke auswahlen:

X

Standard-Typen 3 Definierte Funktionsblcke

DKI

Definierte Typen i R —
Standard-Funk.tionsblocke @ Qtiol (FB) .fi't.bbrechenl

Definierte Funkti ke

5.12 Ergebnis:
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5.13 Namen anklicken
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5.15 Programm speichern
Datei Bearbeiten Projekt Einflge

MNeu

Offnen. .. S
Schliefen

Speichern =l

Speichern unter...

archiv speichermfversenden... - aUf USB-Stick, Programmname: Schilername z.B. Ottol
5.16 Das Programm kann jetzt simuliert werden (vgl. Kapitel 8).

Abbrechenl

OK

OK




6. Programm an der Anlage testen: (6.2 bis 6.5 sind Lehrerhinweise)

6.1 Programm mit dem USB-Stick an Anlagenrechner. Dort 6ffnen: Doppelklick auf die erstellte Datei
oder durch ,Datei 6ffnen”. Damit ist die Kommunikation hergestellt.)

6.2 Verbindung zur Anlage, d.h. zum Master herstellen (vgl. 9.)
6.3 Steuerungskonfiguration und neu projektieren (vgl. 9.)

6.4 Starten der Anlage (vgl. 9.)

6.5 Funktions-Test der Anlage (vgl. 9., DOC.Datei)

7. Neues Netzwerk einfigen (fur neuen Baustein, um weitere Programmpunkte programmieren zu
kénnen) (am Schilerrechner)

Mit der Maus ins Netzwerkfeld => rechte Maustaste => Netzwerk danach weiter unter 4.2

4, CoDeSys - [Unbenannt])* - [PLC_PRG [PRG-FUP)]

% Datei Bearbeten  Projekt | Einfligen: Estras: Onlne  Fenster  Hilfe

H@!Eﬁ;i E! J@i“d_{ [reklarations Schlusselnte. .

Tipet..

Hene Betklaration

4 Bausteine
' FLC_PRG [FRG) Metzwierk [davar] o A

Metzwerk. [danach)

naot

AND
Taster_1_gruen— ———2ylinder_ausfahren
Zylinder_gingetahren—|

OR ........

T
T

(Weiter: Vergleichen Sie unter Kapitel 12., neue Bausteine oder Kapitel 5, neuen Programmbaustein
einfligen)



8. Simulation mit CoDeSys

8.1 Button ,Online” => Hakchen an Simulation

|inine Fenster  Hilfe

I_ Einloggen Alt+FS
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8.3 Ergebnis, (ggf. Ottol im hinteren Fenster anklicken)
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@ Ottal [FB] 000 TasterZgruen (%1¥1.2.1) =

0002 Tasterdgruen (%01.4.1) =
0003  GreiferZu (%0x1.16.3) = NS

0004]
8.4 Starten
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Seamene
-] Otal (FE) 0001 TasterZgruen (%60{1.21)=

0002 Tasterdgruen (%l}1.4.1) =
0003  GreiferZu (%01.16.2) = TGS
0004

8.5 Jetzt gewlinschte Eingénge anklicken = Setzen (Doppelklick)
fesl P e e e e e Y e e =2 0

S Bastone
o @ ka1 [FB) 0001 TasterZgruen (%01.2.1) =|§ = =T
0002 Tasterdgruen (%lx1.4.1) =
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8.6 ,Strg“ ,F7 “, Das Ergebnis ( = die Simulation) wird angezeigt. Vergl. Kapitel 8.7)

8.7 Ergebnis:
[ Colefs - Oftod o™ al®
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8.8 Weitere Tests:

8.9 Doppelklick auf einen ,Taster”
Weiter mit Strg F7 = Anzeige des neuen Zustandes

Datei Bearbeiten Projekt Einfligen Extras Online Fenster Hilfe
Bl=|E| Bo|edESSm G *e|@(m(E o -]

3 Bausteine

-] Ottt [FB) 0001  Taster2gruen (%1X1.2.1) =

: D002 Tasterdgruen (%lx1.4.1) =
0003 Greiferdu (%C01.16.3) = gtk
0004

In der Anzeige des Bausteins:
Blau = True, Schwarze Schrift = False

uuri
AND
Taster2gruen— GreiferZu
Tasterdgruen—

8.10 Simulation ausloggen oder => Online => Ausloggen
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9. Verbindung zur Anlage herstellen

(Gdf. Anlage erst einschalten, wenn die Verbindung zum gebooteten Rechner besteht.)
9.0 Kontrollieren Sie zunachst, ob die Simulation gestoppt ist (Online => Button ,Simulation“ ohne Hakchen)
9.1 Steuerungskonfiguration (Verbindung zum Master)

Cofieys - {Unhenanm)® - [Programe (FEFURY _al@f =l
Wy Dui Buwbwin Promet Erfige v Ordew Permhe Fofe ~i&| =
I e S
YT T =
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9.2 Ergebnis
LI Lo — L T HE B

Soll ein Programm bei einer
bestehenden Verbindung zur
Anlage geladen werden, siehe
Kapitel 10.

9.3 Master auswahlen Sankllckenz und ,,Onllne ohne Projekt auswahlen*
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Zeit lassen!

Bei Kommunikationsfehler:
=> Online =>
Kommunikationsparameter
einstellen auf =>

RS 232 38400 Baud => OK

AnschieRend nochmals =>
Button: ,Online ohne Projekt"




—

Lampen leuchten jetzt
grun: = Verbindung
hergestellt.

Rote Lampe: Projekt auf
dem Rechner ungleich
zum Projekt auf dem
Master.

Kein Leuchten = keine Verbindung!

9.6 Projektierung Uberschreiben => ,Alles r'ektieren“, ,OK"
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9.7 Ergebnis

E —m— 0 E-..-.a.-u-“ulrﬁ P i Rote Leuchte bei
| 25 rapuenat e .Konfiguration ungleich” sollte
e F bt s Sl . ..
AL L jetzt erléschen (warten).
A — Bei einer Fehlermeldung
B T G e [ ]
i e e Wgrten und ggf. den Vorgang
metrce A o wiederholen.
| [T
5| o
SEETET [l .
PR e om (B memeee 0w Zeit lassen!!

9.8 Testen der Ein/ und Ausgénge

#ﬂﬁ.ﬁr E| | Testen der Anlage muss nicht
| B i B e Raiis, unbedingt durchgefihrt werden.
Dy s e — Il
i i
L |
T 1
Sl |

A FET [l — o

B

et [y vt (B L | Smrvmt g || o] e e e i JI.H-ﬁ.'nu.

9.9 Starten der Anlage unter ,Online” => ,Einloggen*
=IOl =

CoheSys - Brogramin o - [PLL_PRS [PRGFUR]] =

| Piogmmm T
Programim =0
b
AT L] P
Laratzre
Dy R et
“rfmt e
Bociproeid arrmgan
e b echries
0 e Lzl it aday
T FETEIET .
i stan| e G | 8] setecing nis arisge . [[9y comatyn - Programm.. o ST
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Um weiter Programme zu
laden vgl. Kapitel 10.




9.10 Programm laden =>,Ja“

alliiz
RLE
R L= |
e R & __i.F:
e ] m= | m—

# | '

“aFETETET |l | hj'rJ
e R |W ﬂb!.in.HJa

9.11 Das Programm wird jetzt an den Master Ubertragen.

9.12 Nun das Programm ,Starten” (,Online* => ,Start“ oder Start-Button)

Coiietys - Progemm e - [PLL. PR {PR-FURT] - == alol=
[ T :m-im Parmisr FiF T
T R L —
Bl niSiacSEE 5 L. % fi=desdiale 5]
[oaed B —Frogramn il i
—H Bvarlsing | reoed .
) PLC PR FREI _
A = Sompr
Sopars
ShirT
(7]
Uremhat 47
EhpHsh T
Fitfea s
Froeen
Qe e
Bociaropskd armmugan
Dease i GRspming sastan
Db mww Clyomrung Laden
W EEET )
.!FSI:H{ o ey ey Immrum.iﬂgeh.. |E‘m-'m-r-_ o A

9.13 Nun kann die Anlage benutzt werden

9.14 Ausloggen.

Im sich 6ffnenden Fenster, Konfiguration soll nicht dauerhaft gespeichert werde, auf
~Nein®.

Sollen weitere Programme getestet werden, unterbleibt das Ausloggen und es wird
nach Kapitel 10. verfahren.
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10. Neues Schulerprogramm aufrufen
wenn die Anlage bereits konfiguriert und online ist. (Vgl. auch Kap. 9)

1.

2.

Nookow

Alte Datei schliel3en (Datei > schliel3en),
Speichern: ,Ja“, Steuerung anhalten: ,Nein®
Datei 6ffnen (die ausgewéahlte Schilerdatei)

=> Online => Einloggen => Warten!

Das Prog. ...gedndert. .. Anderungen geladen? =>,Ja“

Daten werden Gbernommen

Ggf. Button Start (Wenn vorher gestoppt wurde)

An der Anlage kann jetzt der Funktionstest (Schalter betatigen) durchgefihrt
werden

Ausloggen, wenn nicht weiteres Programm geladen werden soll.

Bei einem Kommunikationsproblemen:
=> Online => Kommunikationsparameter => RS232 = 38400 Baud => OK
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11. Belequngsliste Funktionsmodell ,Entnahmestation ¢ Stand 18.12.2007-va-1

Taster:
Slave 2 Eingang Taster2rot %IX1.2.0
Eingang Taster2gruen %I1X1.2.1
Ausgang LampeZ2rot %QX1.2.2
Ausgang Lampe2gruen %QX1.2.3
Slave 4 Eingang Taster4rot %I1X1.4.0
Eingang Taster4gruen %IX1.4.1 (Tasterl)
Ausgang Lampe4rot %QX1.4.2
Ausgang Lampe4gruen %QX1.4.3 (Taster 1 Lampe Rot)
Slave 6 Eingang Taster6rot %IX1.6.0
Eingang Tasterégruen %I1X1.6.1
Ausgang Lampe6rot %QX1.6.2
Ausgang Lampe6gruen %QX1.6.3
Slave 8 Eingang Taster8rot %I1X1.8.0
Eingang Taster8gruen %I1X1.8.1
Ausgang Lampe8rot %QX1.8.2
Ausgang Lampe8gruen %QX1.8.3
Lineareinheit:
Slave 10 Eingang LineareinheitLinks %I1X1.10.0 (B2)
Eingang LineareinheitRechts  9%IX1.10.1 (B3)
Ausgang Lineareinheit %QX1.10.2 (Lineareinheit fahrt nach links)

(Lineareinheit féahrt nach rechts = Ruhestellung)

Schwenkantrieb:

Slave 12 Eingang SchwenkantriebLinks  9%IX1.12.0 (B5, Magazin)
Eingang SchwenkantriebRechts %IX1.12.1 (B4, Ablage rechts)
Ausgang Schwenkantrieb %QX1.12.2 (Schwenkantrieb dreht nach links)

(Schwenkantrieb dreht nach rechts = Ruhestellung)

Zylinder:

Slave 14 Eingang SensorzZylinderAus %I1X1.14.0 (B7, Ausgefahren)
Eingang SensorzZylinderEin %IX1.14.1 (B6, Eingefahren)
Ausgang ZylinderEin %QX1.14.2 (Zylinder fahrt ein)
Ausgang ZylinderAus %QX1.14.3 (Zylinder fahrt aus)

Geifer:

Slave 16 Ausgang GreiferZu %0QX1.16.3 (Greifer greift)

Taster jeweils rot und griin

AirBox-Slaves 10 und 12:
ausgestattet jeweils mit einem 4/2-
Wegeventil mit Federruckstellung

AirBox-Slaves 14 und 16:
ausgestattet jeweils mit zwei 3/2-
Wegeventilen mit Federruckstellung
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12. Verschiedene Bausteine

12.1 AND - Baustein (UND)
12.2 OR -Baustein (ODER)

12.3 Eingabe gleich Ausgabe (Identitat)
Der Eingabe wird Uber die rechte Maustaste

»Zuweisung“ ein Ausgang direkt zugewiesen
(Bild rechts: Netzwerk 0002)

12.4 Negation : Klick direkt
vor den Eingang (siehe
Netzwerk 0001) und dann
auf den Button Negation
(Bild links).

12.5 RS-Glied und Timer einfligen

Weitere Bausteine = Netzwerk einfligen

o001

Negation

\ oR
TasterZgruancy —Lie raifarfi
Tasterdgruen— e

Weitere Zuweisung

iz

T rer i

Identitat (Eingabe wird direkt ausgegehen)

2|=|E| B|@)]edE|S |25 %[B[0 ] E

0004|FUNCTION_BLOCK Otto1

VAR _IMPUT

END_VAR

VAR_COUTPUT

END_VAR

VAR
Taster2gruen AT %IX1.2.1: BOOL;
Tasterdgruen AT %l31.4.1: BOOL;
GreiferZu AT %C¢1.15.3: BOOL;

END_VAR

3 Baustsine
] Ot (FE)

=
=
=
%]

=
=
=
[}

=
=
=
4

=
=
=
o

=
=
=
o

=)
=
=
=

=
=
=
o

=
=
=
1=}

=
=
=
=

E\

AND
Taster2gruen—
Tasterdgruen—

Ausschneiden Strg+X%
Kopieren Strg+C
Einfugen Strg+V
Liischen Del
Metzwerk (davor)

Netzwerk (danach)

Eingana Stra+ld I

Rechte Maustaste in den Ausgang
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1 Extras Onlne Fenster Hilfe

I @ & |e|@(mw [0r -] 8w

VAR_INPUT .
0003|END_vAR ::sf:f;:e'de” zgg:z
\VAR_OUTPUT P g
O00E|END_VAR S e
DO00B[VAR Léschen Del
nog TasterZgruen AT % petzwerk (davar)
Tas.tereigruen AT MNetzwerk (danach) Strg+T
Doo GreiferZu AT %005
001 TasterZrol AT Eingang Stratl
0011 Tasterdrol AT %615 fusgang
ChIM _WAD
it
oo Zuweisung Stra+A
Sprung StrgH
AMD Return Stra+R
Taster2gruen— Kommenitar
Tasterdgruen—
Megation Stra+h
SetfHeset |
Zaan AlE+EREEr
AND Inistame Sffrem
TasterZrot—
Tasterdrot—
Ergebnis
AND
Taster2gruen GreiferZu

Tasterdgruen—

TasterZrot—
Tasterdrot—

7774

Taster F2

H Dl FE
L

lmndwdFundicran

RS-Baustein auswéhlen

= SiandedFunktonchisdon
=) |“_|n: h PRACGER s Y D00 S SF0RAL TORLAT IORALL Y
B~ ) B ctabds Functon Bicck =

Iy T |
B0 T
B0 Tagge
& ml: PRI M M DODE S SFORAL TORLAT I0RASLLY

X

Standard-Funktionen
Definierts Funktionen
Standard-Fu
Definierte Funktionshl:
FUP-Operatoren
Standard-Programme
Definierte Programme
Korvertierungen

—

23 Standard-Funktionshidcke
Elm CAPROGRAMMENCODESYSFORAUTOMATIOMALLIL
ElZ3 Bistable Function Blocks

SEMA [FB)
SR [FE)
- £ Counter

Ok

Abbrechenl

OK

inks neben den Baustein klicken

29
AND RS
TasterZrot— SET @ Q1
Tasterdrot— P74 RESET1

18



RS-Baustein benennen ,RSGreiferHalten* OK

oz

TEGreilarHaken
D RS
Tasharcral- ET =4
T e il "I —RESET1 l?‘rl.'ﬁ

|
- = i
| ~| [Fctidaticbn [H =
Wadshler Liste Irdabaei e M
ﬁlﬂ:iﬁ_‘mﬂﬂ _ﬂ | _“ I© MBSTAHT
Links neben den Baustein klicken
2
RSGreiferHalten
; AND RS |
| Taster2rot SET atlf
Tasterdrot 277 RESET1 ffﬁ """"
Eingang RS-Glied benennen
R retaTHaren
M 2=c]
TamlerEral- SET o
Tacairéiai— lNacslardgnman {RESET q‘l
vansblerdeblarabion |
[laies Hpre: Tvp
|'.I'ﬂFt ﬂ Fﬂllﬁgun FI:II:II. ,_I E
Waisblen Ltk betisdets. fksies 1
[T | PEd BT

Ausgang zuweisen

i ‘E;l' m—nchL c{nlma' £
Zuwetsung

RSGreiferHalten
RS

SET Q‘F a1’}
RESET1

Ergebnis

GreiferHalten
RS

é‘p o1——EE

Ausgang anklicken => F2
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-

Lok e oasiie [ EETRprR— o
e + = —
s i shben Abbeslv

B B8 A EGredaH ol S| M

@ Taskszguen BOOL

CRET R OK
Ergebnis

RSGreiferHalten
AND RS

asterzZrot— SET m (eh] Greiferdu|
asterdrot— TasterGgruen—RESET

12.6 Timer einfigen

Ein weiteres Netzwerk mit AND-Baustein einfigen

e

AMD
Tasterérot—
Tastergrot

Baustein anhé&ngen, F2, Standart-Funktionsblocke, Timer, TON (FB), OK

?arilt: Eingabehilfe

l *

j 1]

| Taste T - - —

1 Rsq gtafndaltd FFunILEtI_Dan 23 Standard-Funktionsblicke 0K

1 efinierte Funklionen el ) |
Tast [ EFEEEEITE y =] m C \PHUGHAMME-\CUDESYSFUHAUTUMATlUNALLl.‘ Abbrechen

| Line: |Definierte Funktionsblocke (23 Bistable Function Blocks

1 FUP-Operatoren
Task Standard-Frogramme
Tast | Definierte Programme

i ':"-["‘ I‘”- Konvertieungen

TOF [FE)

TasterZg
Tasterdc []---m C:APROGRAMMENCODESYSFORAUTOMATIONALLI:
TasterZr | | —'I
Tasterdr v Strukturierte Darstellung

AND AND
TasterGrot
Tastergrot PP

Zeitbaustein benennen, bestatigen
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Einschaltverzéigerung

TON
w & =
P4 PT ET]

Variablendeklaration =
Klazze Mame Tup _DK
IEinschaItverzﬁgerung ITDN __I
Abbrechen |
Wariablen Liste Initiahwert Adresze
IGIobaIe_VariabIen j I _I I ™ CONSTANT

[~ BETAIN

j K.ommentar:

Zeit vorgeben (Hilfefunktion nutzen, TON eingeben)

Einschaltverziogerung
TOM

& -
ET—

Resetfunktion durch Zeitglied ersetzen

RSGreiferHalten
RS

—8ET qo
GG IED (RESET

Einschaltverzoegerung
TON

IN a—
T#554PT ET—

F2, Einschaltverzégerung, Q (BOOL), OK

|| |UU Iﬂ FoGIENEIRdILEN. Ko,
zl

anlcn {3 Lakale Variablen = oK I
gﬁ?::iy;‘ifﬁf: El-®# Einzchaltverzoegerng (TON] Abbrechen
b g ET(TIME) _I

@ IM(BOOL)

@ MIBOOL)

i@ PTITIME)

"R (ECOL)

@ StartTime [TIME)
""" @ GreiferZu [BOOL]

@ Linearsinheit (BO0L)
B8 RS GreferHalten [AS) |
""" i Taster2gruen (BOOL)

""" @ TasterZrot [BOOL) =
""" @ Tasterdguen (BOOL)

""" @ Tasterdrot [BOOL)

""" i Tasterbgruen (EOOL) LI

v Strukturierte D arstellung
I iz TRUE. PT zeconds after IM had a rnising edge

Ergebnis
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RSGreiferHalten

AND RS
Taster2rot SET a1 GreiferZL
Tasterdrot— Einschalwemegerung.oj—RESET‘I FP

0003
Einschaltverzoegerung

AND TON
TasterGrot— 1M QF—
Taster8rot T#55—PT ET—

12.7 Erganzen weitere r Eingange an einem Baustein:
Klicken Sie mit der linken Maustaste direkt vor einen

| ooz & |

vorhandenen Eingang (es erscheint ein kleines
Rechteck) und dann auf den Button ,Eingang“. PLC_PRG (PHG-FUP)

g - e -4, ouo7 FBFUP) |
Ergebnis: Ein neuer Eingang -- 2?? — 10 g Al

=

AND
Linearei

Ergebnis:

12.8 Entsprechend lassen sich auch

...... 0

=
=
5]

WAR_OUTPUT
EMD_WAR
WAR
Tasterdrot AT %1410 F
Tasterfirot AT %11 610 F
Lineareinheit AT %0001 1

weitere Ausgéange einfligen. aade s e

noo1

4
AND
] -

Tasterdrot—
TasterGrot—

M
[Tastergrot —[Lineareinheit

Tasterdrot Schwenkantrieh

| TasterGrot

12.9 Baustein am Ausgang einflgen:
Klick in das Quadrat nach einem Ausgangsnamen und dann tber den Button

.Baustein“ neuen Baustein einfligen.

4D
Lineareinha (e
Schwenkantrieh i:Lineareinheit e
Schwenkantrieh

= Ergebnis

22



13. Programmieribungen

13 1 FUnktionSbeiSpie| 1 0001 Tasterdrot (%1:1.4.0) = IS

0002  TasterGrot (%[x<1.6.0) = [gibls
0003  Linearsinheit (%G1.10.2) = [0S
0004  Schwenkantrieb (%Gx1.12.2)=

« 3 Taster mit UND verknupft, 2 DODS  Tastersrot (s01.5.0) = (RS
Ausgange werden gesetzt 0006  ZylinderEin (%0x1.14.2) = RS
oo
» 1 Taster weist einem Ausgang direkt AND
H S I Tastergrot— Lineareinheit
ein Igna ZU. Tasterdrot— Schwenkantrieh
TasterGrot—
oooz
Tasterdrot ZylinderEin
13.2 Funktionsbeispiel 2: Merker (Adresse fir
. Tasterdrot Merker
Merkerl hier z.B. %MD48)
herker Lampedrot

13.3 Funktionsbeispiel 3: Mehrere Netzwerke

Tasterdrol (%141.4.00 = RO
Tasterbrot (%041.6.0) = HzllS
Lingareinheit (%Ex1.10.2) =
Schwenkartrieh ($0x1 12 3) =
Taster8rot (%41 8.0) =
ZylinderEin (%G¢1.14.2) = [[E0I8
Merker! (%n048) = TR0
TasterBgruen (%0:1.8.1) = IEEIE

GreiferZu (%Hex1 16,11 =
LarmpeErot (%@x1.6.2) = I
AMD AMD
Tasterarot- GreiferZu
Tasterdroto kLmeareinheit Taster@gruen—|
Tasterfrot-| Schwenkantrieh

Tasterdrot Iylinderkin
Tastergrot Merker!
Merker! Lampegrot

e 5 =) | e 3 | == | = e | e | | o | et [ e | =
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14. Umadressierung der Slaves:
-Vorsicht- Slavebezeichnung hier &nderbar, vgl. Kap. 9
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